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Vatten, tid, jord, luft och sol &r de grundléiggande elementen som kréivs for
att f& kort fran véxtriket.

Aterfsrvilda vérlden innan det &r for sent!

Men var forsiktig, det finns ocks& naturkatastrofer som maste hanteras.
Lyckligtvis finns det satt att handskas med dem, som att lagga till eller
flytta kort och fylla p& marknaden.

Med ratt kombination av véxtkort s& fér ni djur; med ratt kombination av
djur s& uppfyller ni biombrickor. Och férhoppningsvis kommer ni tillsam-
mans aterférvilda planeten.

KOMPONENTER

60 Element kort - 12 av varje

Tid Vatten Luft

7 Biombrickor

Taiga Savann Oken Marin
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18 7 12
Lov Utrotningsbrickor Podingblock Formagemarkaorer
(4 av varje)
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Vaxtkort Katastrofkort 30
(Fungi-Plantae) Djurkort

FORBEREDELSER

Marknadsomrédet: Blanda och placera kortleken med djurkort och
kortleken med véixtkort nedatvéinda pa bordet. Vénd upp 4 kort frén vard-
era lek och placera till hoger.

Djurkort

Utrotnings- Vaxtkort

brickor

Elementkort
(3till 8
beroende pa&
svérighetsgrad)

Katastrofkort

Startlek for varje spelare  ——_

* Ett av varje elementkort
* 2 katastrofkort
°* En av varje féormagemarkor
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Placera ett visst antal elementkort pé bordet utifran den svarighetsgrad ni
kommit 6verens om. Den grundléggande nivén har 8 kort av varje och den
avancerade nivan har 3.

6

Svarighets-
grader

Varje spelare blandar sin startlek och lagger den nedatvénd framfor sig.
Placera de tre fésrméagemarkérer pé vénstra sidan av leken uppétvéanda.
Sen ska varje spelare ta de fyra éversta korten fran sin lek och ldgga de
uppétvénda till héger om leken, en efter en bredvid varandra s& att det
blir en rad med kort. Det ar din kortrad.

o [RRENE

——  OVERSIKT OCH SYFTE

Ecosfera dr ett samarbetsspel med kortlekskonstruktion.

Ni vinner genom att uppfylla de 7 biombrickorna, och ni forlorar om ni
placerar ut de 7 utrotningsbrickorna.

Med rétt kombination av element s& far du vdx’rkorf; om du bara saknar
ett element s& far du ta det frdn marknaden.

Med rétt kombination av véxter s& fér du djur, och med r&tt kombination
av djur s& uppnar du biombrickor!

Om du inte kan géra en véxt eller ett djur, eller placera en biombricka, sa&
far du ett katastrofkort och din tur ar slut.

Om du har tre kort med samma element i din rad sa far du ett katastro-
fkort och din tur &r slut.

Om du har tre katastrofkort i din rad s& @r din tur slut och du maste plac-
era en utrotningsbricka.

Om du har fyra katastrofer sa &r din tur slut och tre utrotningsbrickor
placeras!

Lyckligtvis finns det flera s&tt att undvika utrotning som att férnya kort,
lagga till kort och skicka ett kort vidare till en annan spelare/légga tillba-
ka ett kort till marknaden. Varje gang din tur &r slut s& kastar du din rad
med kort i en kasthég och vénder upp fyra nya kort till nasta tur.



Exempel for 2 spelare

SPELSTRUKTUR

VEM BORJAR SPELET?

Spelaren som senast planterade en véixt eller ett fro borjar. Spelet kommer
sen fortsdtta i medurs ordning.

SKAFFA VAXTER OCH FLER ELEMENT

Langst ned pa véxtkorten finns olika
elementsymboler. Varje spelare bér, under
sin tur, kontrollera elementkort i sin kor-
trad fér att se vilka element som krévs av
véixtkorten i marknaden.

Om du har de element som krdvs i din
kortrad for att ta en véxt som du vill hq,
s@ kan du forsiktigt knuffa de element-
korten framat, vilket visar att du anvénde
dedkor’ren, och sen placera véxtkortet i din
rad.

Vaxtkortet du precis tog har inte blivit
anvént &n, s& det ska placeras i samma
nivé som de oanvénda korten i din rad.

Dessutom maste du omedelbart fylla det
tomma utrymmet p& marknaden med ett
nytt kort.
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Om din kortrad bara saknar ett element for att fa véxten du vill ha, s&
kan du ta det elementet frén marknaden, légga det till din rad och anvén-
da det. P& sa satt far du element bade till din rad och din kortlek.
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Varje kort kan bara anvéndas en géng under samma tur. Men i samma
tur f&r du géra s& ménga handlingar du vill och kanske fa flera kort. Du
kan ocksé anvénda korten du fatt samma tur som du fick dem.

TURENS SLUT

Nér du inte kan eller vill géra fler handlingar s& tar du alla kort frén din
rad, bade anvénda och oanvénda, och légger dem tillsammans pé& din
hégra sida for att bilda en nedatvéinda kasthég.

Sen drar du fyra nya kort fran din kortlek fér att ha en ny rad redo infér
din néasta tur. Om din draghég tar slut och du inte kan dra fyra nya kort,
s& blandar du kasthégen, légger den till véinster som din nya draghég, och
drar kort som krévs.

Da é&r det nésta spelares tur och du fér inte géra nagra fler handlingar
forrén det ér din tur igen.
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SKAFFA DJURKORT

Langst upp pé& véxtkorten finns olika fargade symboler, vilka representerar
e biomer som véxterna lever i. Djurkort har ocksé de symbolerna fast pa
nedre delen av korten.

Nér du har tvé véxter i din rad med en

gemensam biomsymbol, s& kan du ta ett
djur fran marknaden som ocksa har den
symbolen.

Du anvénder véxtkorten genom att knuffa
de framat.

Djurkortet du tog ska placeras som ett oan-
vént kort i din rad.

Du kan inte kombinera tvé véxter om de
inte delar &tminstone en biom &ven om ett
djur lever i biomer fran bada véxterna.

SKAFFA BIOMBRICKOR

Om du har tvé djur som delar samma
biomsymboler i din rad s& ska du uppné lika
manga biombrickor som de tv& djuren har
gemensamt.

Du anvénder dem genom att forsiktigt knuf-
fa dem framét. Biombrickorna kommer att
placeras ovanfoér spelutrymmet i ett stjcirn-
format pussel.
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KOMBINERA SVAMPEN

Genom att kombinera svampkort med ett
kort som har svampsymbolen s@ kan du
vélja att ta de biombrickor som de har
gemensamt utan att g& genom dijuren.

Du kan ocksa vélja att ta ett djur istdllet.

KATASTROFKORT OCH UTROTNINGS-
BRICKOR

Om du under din tur inte kan uppné négra
kort eller placera biombrickor sa fér du ett

katastrofkort till din rad och sen ér din tur

slut.

Du kommer ocksa fa ett katastrofkort till
din rad om du, pé& din tur, far tre kort med
samma element och din tur &r slut.

Om du far tre katastrofkort i din rad s& ar
din tur slut och du fér en utrotningsbricka.
Det gdller cven om det tredje katastro-
fkortet ar det du fick for att du inte kunde
uppfylla nagra kort eller biombrickor.

Om du har tre katastrofkort i din rad sa
ska du inte ta ett ficgrde katastrofkort fran
marknaden.

Vander du upp fyra katastrofer sé ér din tur slut och du far tre utrotnings-
brickor.

o
o
X
=
o
[=:]
(%)
)
2
Zz
-
©)
o
-
=
I
(O]
o
-
o
o
N
'S
o
o
-
(%)
<
-
<
X
-
o
(@)
X
(-8
2
>
wn

Utrotningsbrickorna kommer placeras ovanfér spelutrymmet

i en form bredvid pusslet med biombrickor. .




EXTRA FORMAGOR

Varje spelare har tre Férmégemquérer som bara kan anvéndas under
spelarens egen tur. Varje géng du anvénder en formagemarksr sé maste
du vénda pé& den sa& att den &r spenderad.

Varje géng du har tvé djur i din rad som har en gemensam biom sa kan
du &teraktivera en av dina férmégemarksrer och vénda upp den igen.

¢ & C

Plus Byta ut  Forflyttning

® Plus-formagan later dig ta ett extra kort frén din kortlek till din rad.

® Byta ut"-markéren later dig byta ut de fyra véixtkorten eller de fyra djur-
korten i marknaden genom att léigga dem under respektive kortlek och
ersdtta dem med fyra nya kort.

¢ Forflyttningsmarksren later dig ge ett oanvént kort fran din rad till en
annan spelares rad eller &tervinna kortet genom att ldgga det under
respektive kortlek i marknaden. Detta géller bara sa lénge som det inte
ar ett katastrofkort och du inte redan anvént det kortet under din tur.

En del vaxt- och djurkort har ocksa
symboler som representerar férmagor,
och varje géng de é&r i din rad med
kort s& fér du anvénda de férmégorna
och sen markera kortet med en lovfor-
mad markér.

De hér formégorna hér inte ihop med
att anvédnda samma kort fér att ta
andra kort eller biomer, s& du kan éven
anvénda férmégan pé kortet fore eller
efter det kortet anvénds fér att ta
andra kort eller biombrickor. Hyopharhe

Om du har mer &n ett kort med extra
formagor sa kan du anvénda alla
under din tur. Men om samma kort har
fler an en féormaga s& méste du vdlja
vilken férméga du anvénder.

Att anvéanda de hér férmégorna réknas
inte som en handling som stoppar dig
fran att f& ett katastrofkort.
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SOLOLAGE

Sololdget féljer samma principer som ovan med bara en skillnad.
Varje géng du anvénder en forflyttningsférméga sé ska dy, istéllet for
att skicka kortet till en annan spelare, placera kortet du vill flytta till
overst pa din draghég. Vid din néasta tur s& vénder du upp det kort
tillsammans med fyra andra kort.

Se vér vérld som ett stort pussel déir varje bit, oavsett hur stor eller
liten, passar ihop. Den hér skéra balansen haller var planet levande.

Nér du ger dig ut pé den hér resan s& hoppas vi att du fér en dju-

pare uppskattning fér den skonhet och sarbarhet som vér naturliga

vérld har. Var planets 6de vilar i vara hdnder och genom att arbeta

tillsammans s& kan vi trygga en framtid dér naturen frodas och livet
fortsatter blomstra.

TROPICAL

FOREST
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har en avgérande
roll i ekosystemen.
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Innan ni borjar
samarbetslaget, vélj
svarighetsgrad baserat
pé& hur méanga ele-
mentkort ni kommer
spela med.

Markera varje biom-
bricka som ni har
lyckats aterforvilda.
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Markera det hér rutan
om “Mossa”-kortet ar
bland korten i mark-
naden.
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Innan du bér-

jar sololaget, véilj
svarighetsnivan baser-
at pd hur manga ele-
mentkort du kommer
spela med.

(5

Kontrollera hur ménga
kort av varje element
som fortfarande finns i
kortmarknaden.

8]

Markera det hér rutan
om “Bi"-kortet &r bland
korten i marknaden.

©

Markera den hér rutan

om ni bérjar med

sex utrotningsbrickor
placerade. Ni kommer
f& 100 podéing om ni
lyckas vinna spelet.

(6]

Markera det hér utry-
mmet om ni lyckades
vinna spelet och ater-
forvilda planeten!

(9]

Hall koll p& antalet
utrotningsbrickor som
inte placerades.
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